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imaginando, pensando, Podemos tener mil ideas en nuestra cabeza, y como di- 

bujantes usar esas ideas para crear historias, lugares y personajes, que pueden 
ser un reflejo directo de todos nuestros pensamientos. No es fácil aclarar una idea, ya 
que еп nuestra mente hay mas de uns y se mezclan con otras. 


C= ез una parte importante de la mente humana, Siempre estamos planeando, 


Lograr concretar esa idea nos permite diseñar a los personajes que necesitamos, у eso 
es algo que veremos en este número, que espero sea de su agrado... Asi que tomemos 
papel y lápiz y comencemos a maquilar esos personajes. 


CREACIÓN DE PERSONAJES 


шапдоте iniciasenel mundo 
( ਕੀ dibujo, y tienes la opor- 

tunidad de crear tus prime- 
тав historietas, uno de los errores 
mas frecuentes (esto incluso les 
pasa а los profesionales, no % 
preocupen) es dibujar з todos los 
personajes muy parecidos. Segu- 
ramente по lo notarás hasta que 
alguien te pregunte ty... quién es 
quién? o ¿es hombre o mujer? Lo 
que te hara sentir fatal. ya que tu 
juras y perjuras que es imposible 
confundirlos. 


Para que esto no te suceda, debe- 
тов darle a cada personaje una 
personalidad y un fisico único de 
acuerdo a su papel en la historia. 
Para ello, en este numero vamo: 

a irnos al inicio, al momento de 
bocetar lo que será tu personaje 
(primero veremos a las chicas) 


Con los primeros trazos debes ser 
capaz do crear un personaje que 
Inequivocamente será una chica 
cute, una chica sexy, una supe 
chica, de acuerdo con su morfo- 


En el primer ejemplo tenemos hombros 
y cadoras estrechas, lo que nos dará un 
logía, es decir, con su tipo fisico cuerpo estilizado, propio del estilo man- 
y la forma que esto determina su ga, es decir, la clase de cuerpo que la 
caracter atribuyes a una chica joven, alegre, acti- 
va, generalmente en edad escolar o una 
Prim muchacha adulta con personalidad suave 
mal, “promedio” por llam; y romántica, e incluso frágil. Como cual. 
00010 manera, el cual nos serv quiera de las Sailor Scout ejemplificaría 
rà de punto de partida y compara esto a la perfección. 
ción, Será a partir de este cuerpo 
como, efectuando pequeñas va En el segundo ejemplo tenemos hombros 
riaciones, podrás crear persone angostos y caderas anchas, además de 
los senos grandes, lo que nos servirá para 
representar a una chica muy sexy y fame- 
y nina, o si es una villana podría ser una 
femme fatal? del tipo que vuelve loco a 
los hombres. Este estereotipo de mujer 
es uno de los más usados en el hentai, y 
una representante digna de este tipo өз | | 


Veremos algunos ejemplos para Jessica Rabbit. 
que lo visualicos mejor е u Ае 


jos definidos. 


Un elemento vital para lograr los 
cambios es trabajar en el ancho 
de los hombro: yla 
relación entro estas dos medidas, 


En el tercer ejemplo vemos hombros anchos y 
senos mediənos, lo que nos permite crear a una 
mujer de carácter fuerte y decidida, muy al estilo 
americano. Asi es como dibujan a las superchi- 
cas, como la Mujer Maravilla, Batichica, o la Bru- 
ja Escarlata que son un perfecto ejemplo de este 
tipo de físico. 


En el ultimo ejemplo que veremos, es 
una combinación entre un cuerpo delga: 
do y atlético, con caderas anchas y senos 
grandes, muy tipica para los cuerpos ac. 
ales para las mujeres de acción, fome- 
ninas e independientes, del tipo de Lara 
Croft o Mary Jane Watson. 


La forma de la cintura depende 
de factores genéticos como son 
llos músculos que protegen a los 
órganos del abdomen, y la rela- 
ción de tamaño que hay entre 
las caja toráxico (las costillas) y 
la cresta iliaca (la cadera). 


Es importante decidir si nuestro 
personaje tendrá una cintura 
ancha, si es deportista y activa, 
о una cintura pequeña sl desea- 
mos que transmita feminidad y 
sensualidad. De acuerdo con la 
idea generalizada de belleza que 


personaje, en el caso de que éste 
sea mujer. 
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Además de la elección del tipo fisico, otro elemento básico para crear nuestro personaje 

ез la actitud. La actitud adecuada definirá la clase de mujer que queremos en nuestra 

historia. Asi podemos dibujarla con una actitud decidida, sensual, juguetona o coqueta 

y tendremos una base sólida sobre la cual desarrollar a nuestra villana, víctima, heroína | 
о chica fresa, Por supuesto que además del tipo físico y actitud entraran en juego otros 

elementos como la ropa, el peinado, su rostro y sus expresiones, 

Así es como dentro del mundo del manga, el diseño de personajes es muy variado e in- 

conceptos atractivos, эш IP 


Сото vez, no sólo es hacer un lindo dibujo, puedes 
adentrarte más allá del inconciente de tu propio per 
sonaje, así es como empieza a maquilarse en nues- 
tra retorcida mente de dibujantes esos personajes 
con los que queremos expresar mucho más, ав! 
hacemos interesantes, pero en muchas ocasiones 
sólo debemos tomar lápiz y papel para definirlos, 
dejando que salgan de esa hoja en blanco. 


Pero en el caso de que se te dificulte hacer tus perso- 
najes sigue estos sencillos pasos: 


Esa imagen que acabas de observar la puedes сат. 
biar, adaptarla a tus necesidades. Esto te permitirá 
poder crear de algo que ya estaba ahí y lo podemos 
explotar. 


Podemos empezar a definir ciertas caracteristicas, 
tipo de pelo, color de ojos, estatura, complexión, 
peso y medidas, si ya saben busto-cintura, cadera 


Estas cuatro partes empiezan a darle vida a пиев. 
tra creación, pero aún falta pulir esa idea, agregan- 
do caracter сото gestos u expresiones, asi 
como la ropa. 


Ya definimos que el personaje sea femenino, ubicamos perfectamente 
las caracteristicas de un cuerpo de mujer, los senos, las caderas. La cin- 
tura podemos empezar a darle una personalidad al personaje uniendo 
alguna expresión así como su estilo, empezando por el cabello. 


Si, aunque no lo creas, los rasgos del rostro y la forma del cabello di- 
cen mucho por si sólo, y pueden reforzar la actitud del personaje. Asi 
es como, por ejemplo, el rostro de arriba puede verse completamente 
distinto, no sólo por el aspecto sino por la actitud. Dando una aparien- 
cia tierna, sexy, coqueta o atrevida. 


Como vez, éstos seis peinados distintos tienen una función aparte de 
sólo hacer que se vea bonita la chica. 


ACRÍLICOS 


жылата 


Alfombras, tapicería y cortinas 
para utilizarlo en muebles o in- 
terior de la casa, pero también 
se puede utilizar en suéteres, 
gorros y sacos, 


Podemos vestir a una gatita 
muy elegante con un conjunto 
de angora, NYAN. 


Recuerda que la angora no es tela, 
sino piel peluda, así que si quieres 
mostrar cualquier textura peluda 
puedes hacerlo por medio de pe- 
queñas lineas. 


Checa a esta chica con un abrigo 
pesado de alpaca, que tuvo la ne- 
cesidad de no traer nada abajo, 
¿hace calor? 


CONEJO ANGORA 


GEORGETTE 


tilo, es una de las tantas herramientas que no debe faltar para un dibujante. También 

se utiliza en dibujo técnico o escritura, puesto que da una gran calidad de linea y 
precisión, claro, si se usa adecuadamente. En el mercado hay una gran cantidad de marcas 
5 dependiendo si lo quieres recargable o desechable. 


U n estilógrafo, también denominado pluma estilogräfica, pluma fuente o pluma o es 


Cuando terminamos 
un dibujo y lo quere- 
mos entintar, lo hace- 
mos particularmentecon 
entre 

lógrafo es 
que este ültimo te ofrece una gran 
cantidad de puntajes; me refiero al 
grosor de la punta. Los podemos en- 
contrar desde el 0.0, 0.1, 0.2, hasta el 
13. Ya dependiendo del grosor de la 


linea que requeramos, los podemos 
encontrar con cartuchos recargables. 
Para rellenar el depósito hay varios 
métodos, incluyendo reemplazar el 
depósito por otro, rellenarlo con un 
cuentagotas o succionar la tinta des: 
de un tintero, También los podemos 
encontrar desechables. 


Hay tintas especiales para los re- 
cargables. Tintas que están com- 


puestas con agua, o tintas chinas 
de diferentes colores. Recuerda 
que los estilógrafos entre más 
pequeño sea el número más fina 
será la línea. Es por eso que debes 
tener cuidado en el mantenimien- 
to de tu ostilögrafos, y si los dejas 
de usar por un tiempo antes de 
volverlos a usar lavalos para que 
la tinta fluya normalmente. 
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En esta oca 
fos del punto 0.2, 
tintar esta belle 


técnicas y PERV! 


0.4 y 0.7 para en 
A practicar nuevas 
RSOS TRAZOS 
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өв mejor que ver a una chica completamente desnuda? Pues verla con гора muy sugerente que deje ver sólo lo 
indispensable, у la ropa transparente, En mi opinión es una manera muy insinuante de conquistar a un hombre... 


En esta ocasión veremos cómo lograr el efecto transparente en el Photoshop de manera muy sencilla. | 


Doy рог sentado que tú, querido lector, tienes ya cierto conocimiento del programa Photoshop. Pero si tienes dudas 
sobre algo, no tienes más que mandarnos tus cartas con peticiones y sugerencias, y con gusto atenderemos los 
puntos en los que tengas problemas. Н 


COMENCEMOS: 


ЖА Tenemos aqui un dibujo previamente coloreado, dando 
|772 color incluso a las partes del cuerpo que cubre la prenda 


Creamos una nueva 
capa llamada ropa, que |; 
se situará arriba de la [V] x 
capa donde coloreamos +ç > 
toda la piel ੧ 


Ahora, seleccionamos la herramienta lazo poligonal, y 
con ésta cubriremos todo el contorno de la гора, 


Selecciona un color de tu agrado en el set de colores. En mi caso elegí un tono 
тойго para armonizar con el tono rosado de 18 piel de la chica. 


aa 


Dando clic en la cubeta, podrás ver la barra superior que muestra las propieda- 
des de esta herramienta. Dejaremos el modo normal y lo que cambiaremos será 
el porcentaje de la opacidad, el cual dejaremos en 50: 


Nos dirigimos a la selección y rellenamos. Sencillo, ¿no? 


Para enfatizar el efecto, usaremos el borrador 
con la forma de aerógrafo, y una opacidad de 
50%. Lo usaremos a modo de brillo y donde 
зе pegue la tela al cuerpo. 


2- "š 
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Para las sombras usamos el pincel con forma de 
aerógrafo a 50% de opacidad, con el mismo color 
que elegiste para rellenar tu prenda. Si ves que 
está muy oscuro puedes bajar la opacidad а 30%. 


Para terminar, colorearemos los detalles 
como listones y encajes, con un pincel duro 
al 100% de opacidad. Si algunas partes de өв- 
tos detalles estén por debajo de la ropa, les 
pasamos el borrador en aerógrafo a 50% de 
opacidad para que la tela que esta por encima 
“opaque” Estos detalles y el efecto de trans- 
parencia en la ropa será más convincente 


Puedes practicar este efecto combinándolo 
con degradados o pinceles con texturas, y 
dotar de personalidad a cada prenda que vis- 


Er Hasta la pröxima. 


cLases pe coor: TRASPARENCIAS 


LA CHICA SALVAJE 


ste tipo de amazonas esculturales 
(literalmente) y no dudes desu fuerza. 
Levantar enormes pencas de plátanos 
machos las han dotado de una fuerza 
descomunal, y una garganta apta para 
'cosas con forma similar. * 


е les conquista 
a fuerza bruta, 
cazando gorilas con una hoja filosa 
de piedra 


:0s,quepuedanpermitirterozar, 
lar y si eres lo suficientemente 
jutos físicos 
ler disfrutar 


tiempo al Швело u caracterización de los personajes 

(que estarán 10508305 en qugstros Renders (aunque 
‘esta bien puede aplicarse también al momento de dibujar 
168$ no es algo que debiera tener demasiada importancia. 


A: principio. puede parecer: ficarle mucho más 


Sin embargo, son justo esos ratos extras afinando los detalles referentes 
al aspecto final que deseamos tener en nuestra imagen, lo que segura: 
mente hará mucho más atractivo el trabajo para las demás personas. Por 
no mencionar que elevará el encanto visual de las chicas que presente. 
тов, si es que planeamos éstas sean el element el cuadro, 


La caracterización de ser es algo mucho más fácil que 
en la mayoría de otr se debe a la enorme cantidad 
de elementos que sa tienen a la mano para usar de manera inmedia 


Aunado a la muy amigable forma en que trabaja la i 
da la posibilidad de hacer un número casi ilimitado de e 

lo que es lo mismo, “prueba y error” hasta quedar satisf 

con el resultado final tras observar cada modelo (incluso en un 
Pre-render); colocándolo en nuestra escena y retirándolo si es 
que no nos а 


TRES DIMENSIONES бй erotismo ROPA 


para mujeres con- 
tranquilas, а 


del tipo dinámlco y 
preocupado; coletas 
intención es hacerl 

racer más Infantil 
clásico largo sofisticado 
muy recurrido y gustado 
aunque algo más pesado 
өп memoria para trabajar 
con él. 


a piel es otro punto primordial que influirá fuertemen- 
te ya que determinara la raza. Hay muchos tonos varian 

apartado, que bien vale la pena probar no sólo para darle 

nuestros caracte 


Se pueden llegar a obtener muy bonitas combinaciones de colores al 
experimentar mezclando personajes, cabellos y ropa. En fin, nui 

sabes el resultado que puedes obtener, y quizas consigas cres 
personaje que después se volverá tu favorito. 


Podemos complementar el tono de la tez ayudándonos con los mor 
phs, modificando las facciones en Un rostro, dando al modelo labios 
y nariz más ancha en el caso de las personas de color u ojos ras; 

y rostros más redondos si se trata de asiáticos. 


alquier otra 


Aunque al final siempre 
| descubierto 


¡Ya no recuer 
do que usar 
ropa así es. 
tuviera өл mi 
contrato 
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comic: PANORAMICAS 


ad 


Los huesos metacarpianos son cinco y forman 
los huesos de la mano. Se empiezan a contar 
desde el que corresponde al dedo pulgar, ter- 
minando en el del quinto dedo (dedo meñique) 
Los metacarpianos cuarto y quinto poseen una 
articulación diferente a la de los demás dedos, 
que le permiten flexionarse de una forma mas 
libre (por ejemplo, para realizar la conocida V 
de la victoria, en la que flexionamos el anular 
y el meñique). 


Las falanges son los huesos de los dedos de 
la mano. Es importante notar que cada dedo 
cuenta con tres falanges, a excepción del dedo 
pulgar que únicamente cuenta con dos. 


ЯВ 


pujar manos, por lo que su 


sin embarg 


poral 
importancia di udio. 
un gran 
os que les brindan а 
te daré 
ea como muscular, раг 


o de mús 
а de 


ea de dibujarlas 


encuentran los h 
8 lados poseen superf 


entre sí mediante 


la articulación entr 
adio. Esta 
u mismo puede 


‘ticulacion hace 
nacia delante), exten 

alejar la mano сс 

lucción (la mano se aproxima al cuerpo), gı 


ja costa 
ап de 
poses 
amplia 
que con ellas 


ida 0 


culos, tendó- 
ama de mo: 

gas 
y que 


game 


hueso 
posibles cua- 
htentar. Ésto 


эп respecto al 


n la palma mirando al frente), y 


а en forma 


Asimismo la mano cuenta con va 
rios músculos que le permite rea: 
lizar diversos movimientos. Los 
músculos interóseos (músculos ha: 
llados entre hueso y hueso), son sie- 
te, cuatro dorsales y tres palmares. 
Los interóseos dorsales rellenan los 
espacios existentes entre los meta: 
carpianos, y surgen de los lados de 
éstos. Su función es tirar de los de 
dos hacia fuera (alejándolos entre 
sí). Los interóseos palmares parten 
de la superficie palmar de los те 
tacarpianos, y sus tendones tienen 
su inserción en la falange proximal 
(el lado que está cerca del metacar 
piano), éstos músculos se encargan 
de tirar de los dedos hacia la línea 
axial (la linea axial, o eje de la mano 
es una línea que corre por el dedo 
medio de la mano), es decir acerca 
los dedos entre si. 


El aductor del pulgar tira del metacarpiano y mantie- 
ne al pulgar en esta posición. 


El tendón del flexor común profundo de los dedos, y 
el flexor común superficial de los dedos se encargan 
de flexionar los dedos, lo que permite cerrar el puño. 


uenta con dos músculos que le permiten 
a los demás dedos. Е 


mportante 


special del cuerpo en el 
reforzar 


nura, coraje, o pasión desenfrenada, éstas y 
ele ser dificil representarlas adecua: 
portancia qu el saber dibujar 

amente у, como mencionaba al prin- 

as manos cuando dibujes, 

ye es dificil de dominar 


ece la pena el esfuerzo que 
а que como resultado |} 


Сото te podrás dar cuenta, las manos son un elemento de 
gran importancia en el dibujo en general, pero muy especial- 
mente en el hentai. Así que practica y estudia mucho las expre- 
siones que con ellas se pueden lograr, ve peliculas...parejas 
en la calle, o con tu propia pareja, presta atención al papel que 
juegan las manos.. 


Una gran ventaja es la posibilidad de estudiar tus propias ma- 
nos como referencia a la hora de dibujarlas, así que aprovécha- 
te de esto para dibujarlas en diversas posiciones. 


Espero que esta clase te haya sido de utilidad, nos veremos en 
el próximo número. 


prender la elaboración de cier- 

тав posiciones, como veras solo 
hace falta saber donde va cada cosa, 
ya pasamos de la etapa de bolitas y 
palitos, es hora de jugar con volumen 
y detalles. 


“ Е: sección te ayudara a com- 


una sexy chica te espera pero prime- 
то debes dibujarla, guiate paso a paso 
para poder hacerla... 


9 practica con Tu MUÑECA 
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Por Gom Tuza de Potter, 


CARPETA CON TU 
PESONAJE FAVORITO 


sta carpeta esta hecha tar 
dos octavos de 
en este caso manta y 
pinturas textiles. En ella podrás 
guardar tus Бос 
nes, fotos, recort ੧੫੦ s 
te ocurra para protegerlc 
asi lucir a tu personaje favorito. 
Lo único que tienes qu 
unir los cascarones por un lado 
con cinta adhesiva y forrarlo: 
con la т tela, hacer tu ilu 
personaje favorito 
mer lo utilizando 
Una vez 16 ya pintad 
todo, puede inearlo con ur 


Hentai Pervers!, envienos qué өв lo 

que hacen con sus dibujos, lo que sea, 

no importa si los usan como servilleta, 

Genie valor a su trabajo, nos daria gusto 

saber qué hacen con sus obras de arte 
ai. a la siguiente dir 


Salvador Diaz Mirón 

No. 158 Col, Santa 

Ma. La Ribera, 08400 
México, D.F 


Tel: 13230100 


AMISO VOCEADOR: 


